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Пояснительная записка
Актуальность и направленность программы.
[bookmark: _GoBack]Характерной чертой развития общества на протяжении последних десятилетий является его все более расширяющаяся информатизация. Отражением и следствием этой тенденции явилась потребность в подготовке подрастающего поколения к вступлению в информационное общество, любая профессиональная деятельность в котором,  будет связана с информатикой и информационными технологиями. Умение представлять информацию в виде, удобном для восприятия и использования другими людьми, — одно из условий социальной компетентности ученика. Это добавляет новую цель в образовании - формирование уровня информационной культуры, соответствующего требованиям информационного общества. Наиболее полно реализовать поставленную цель, призвана образовательная область «информатика». 
Учитывая размытость границ научной области информатики и невозможность в рамках школьной программы осветить весь спектр ее направлений, актуальной представляется разработка данного учебного курса.  
Программа построена с учетом принципов системности, научности и доступности, позволяет получить необходимые знания по основам программирования на языке Python. 
Курс включает в себя как рассмотрение и знакомство с типовыми алгоритмами и структурами: ввод-вывод, использование циклов, работа с массивами, так и темы, которые, как правило, остаются за рамками традиционных курсов программирования: работа со строками и файлами, решение олимпиадных задач и задач повышенной сложности. 
Python – это язык программирования общего назначения, распространяемый с открытыми исходными текстами. Он оптимизирован для создания качественного программного обеспечения. Язык Python используется сотнями тысяч разработчиков по всему миру в таких областях, как создание веб-сценариев, системное программирование, создание пользовательских интерфейсов, настройка программных продуктов под пользователя, численное программирование и в других.
Программа «Основы программирования» представляет собой курс по программированию, дающий представление о понятиях структурного программирования (данных, операциях, переменных, ветвлениях в программе, циклах и функциях, массивах, файлах). Программа направлена на развитие логического и пространственного мышления обучающегося, способствует раскрытию творческого потенциала личности, приобретению практических умений и навыков в области компьютерных технологий, способствует интеллектуальному развитию кадет.

            Цели курса:
Целью курса – способствовать формированию алгоритмического и критического мышления, навыков проектной деятельности через использование языка программирования Python как инструмента для реализации идей в области своих интересов.
           Задачи курса:
Задачи программы 
Достижение поставленной цели складывается из выполнения следующих задач:
Обучающие:
1. Познакомить с базовыми понятиями основ программирования.
2. Познакомить с особенностями синтаксиса языка программирования Python.
3. Сформировать навык правильного оформления кода.
Развивающие:
1. Формировать и развивать логическое, алгоритмическое, критическое, креативное и пространственное мышление.
2. Формировать навык публичного выступления и презентации.
3. Формировать навык планирования деятельности.
4. Формировать и расширять словарный запас на английском языке.
5. Формировать функциональную грамотность.
6. Расширять кругозор, развивать память, внимание, творческое воображение, абстрактно-логические и наглядно-образные виды мышления и типы памяти, основные мыслительные операции и свойства внимания.
7. Совершенствовать диалогическую речь учащихся: уметь слушать собеседника, понимать вопросы, смысл знаний, уметь задавать вопросы, отвечать на них.
Воспитательные:
1. Воспитывать у учащихся потребность в сотрудничестве, взаимодействии со сверстниками, умение подчинять свои интересы определенным правилам, развивать эмоциональный интеллект.
2. Формировать умение давать качественную обратную связь и реагировать на нее.
3. Формировать информационную культуру.
В результате освоения дисциплины обучающийся должен:
уметь:
· работать в среде программирования; 
· реализовывать построенные алгоритмы в виде программ на конкретном языке программирования;
· настраивать рабочую среду Python;
знать: 
· этапы решения задачи на компьютере; 
· типы данных; 
· базовые конструкции изучаемых языков программирования; 
· принципы структурного и модульного программирования; 
· инструментальные средства Python.
ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ КУРСА
Личностные результаты
· сформированность мировоззрения, соответствующего современному уровню развития науки и техники;
· готовность и способность к образованию, в том числе самообразованию, на протяжении всей жизни; сознательное отношение к непрерывному образованию как условию успешной профессиональной и общественной деятельности;
· навыки сотрудничества со сверстниками, взрослыми в образовательной, учебно-исследовательской, проектной и других видах деятельности; 
· эстетическое отношение к миру, включая эстетику научного и технического творчества; 
· осознанный выбор будущей профессии и возможностей реализации собственных жизненных планов; отношение к профессиональной деятельности как возможности участия в решении личных, общественных, государственных, общенациональных проблем.
Метапредметные результаты
· умение самостоятельно определять цели деятельности и составлять планы деятельности; самостоятельно осуществлять, контролировать и корректировать деятельность; использовать все возможные ресурсы для достижения поставленных целей и реализации планов деятельности; выбирать успешные стратегии в различных ситуациях; 
· умение продуктивно общаться и взаимодействовать в процессе совместной деятельности, учитывать позиции других участников деятельности, эффективно разрешать конфликты; 
· владение навыками познавательной, учебно-исследовательской и проектной деятельности, навыками разрешения проблем; способность и готовность к самостоятельному поиску методов решения практических задач, применению различных методов познания;
· готовность и способность к самостоятельной информационно-познавательной деятельности, включая умение ориентироваться в различных источниках информации, критически оценивать и интерпретировать информацию, получаемую из различных источников;
· умение использовать средства информационных и коммуникационных технологий в решении когнитивных, коммуникативных и организационных задач с соблюдением требований эргономики, техники безопасности, гигиены, ресурсосбережения, правовых и этических норм, норм информационной безопасности. 
Предметные результаты
· сформированность представлений о роли информации и связанных с ней процессов в окружающем мире;
· владение системой базовых знаний, отражающих вклад информатики в формирование современной научной картины мира;
· сформированность базовых навыков и умений по соблюдению требований техники безопасности, гигиены и ресурсосбережения при работе со средствами информатизации; 
· владение навыками алгоритмического мышления и понимание необходимости формального описания алгоритмов; 
· овладение понятием сложности алгоритма, знание основных алгоритмов обработки числовой и текстовой информации, алгоритмов поиска и сортировки;	
· владение стандартными приёмами написания на алгоритмическом языке программы для решения стандартной задачи с использованием основных конструкций программирования и отладки таких программ; использование готовых прикладных компьютерных программ по выбранной специализации;
· владение универсальным языком программирования высокого уровня (по выбору), представлениями о базовых типах данных и структурах данных; умением использовать основные управляющие конструкции;
· владение умением понимать программы, написанные на выбранном для изучения универсальном алгоритмическом языке высокого уровня; знанием основных конструкций программирования; умением анализировать алгоритмы с использованием таблиц;
· владение навыками и опытом разработки программ в выбранной среде программирования, включая тестирование и отладку программ; владение элементарными навыками формализации прикладной задачи и документирования программ.

В содержании курса «Основы программирования» для 8 класса может быть выделено пять крупных разделов: 
I. Основы алгоритмизации
· описание алгоритмического языка программирования, разработка линейных алгоритмов
· описание и разработка алгоритмов ветвления
· описание и разработка циклических алгоритмов (цикл с предусловием, цикл с постусловием)
· описание и разработка циклических алгоритмов (цикл с параметром)
II. Основы программирования на языке Python
· Алфавит языка Python. Структура программы. 
· Описание основных операторов языка Python
· Организация ввода – вывода
· Программирование линейных алгоритмов
· Организация ветвлений с помощью условных операторов
· Программирование циклических алгоритмов
· Программирование задач с использованием одномерных массивов
III. Решение тестов и задач повышенной сложности
· решение заданий ОГЭ части A
· решение заданий ОГЭ части В
· решение олимпиадных задач и задач повышенной сложности.

Поурочное планирование учебного материала для 8 класса
	№
	Название темы.
	Кол-во часов.

	1. 
	Алгоритм и его свойства. Правила техники безопасности и организации рабочего места
	1

	2. 
	Разработка линейных алгоритмов
	1

	3. 
	Описание и разработка алгоритмов ветвления
	1

	4. 
	Описание и разработка алгоритмов ветвления
	1

	5. 
	Описание и разработка циклических алгоритмов (цикл с предусловием)
	1

	6. 
	Описание и разработка циклических алгоритмов (цикл с постусловием)
	1

	7. 
	Описание и разработка циклических алгоритмов (цикл с параметром)
	1

	8. 
	Описание и разработка циклических алгоритмов (цикл с параметром)
	1

	9. 
	Описание основных операторов языка Python
	1

	10. 
	Организация ввода – вывода данных
	1

	11. 
	Программирование линейных алгоритмов
	1

	12. 
	Организация ветвлений с помощью условного оператора
	1

	13. 
	Организация ветвлений с помощью условного оператора (сложные условия)
	1

	14. 
	Программирование циклов с известным числом повторений
	1

	15. 
	Программирование циклов с известным числом повторений
	1

	16. 
	Программирование циклов с предусловием
	1

	17. 
	Программирование циклов с предусловием
	1

	18. 
	Программирование циклов с постусловием
	1

	19. 
	Программирование циклов с постусловием
	1

	20. 
	Массивы. Перебор элементов массива.
	1

	21. 
	Линейный поиск в массиве
	1

	22. 
	Поиск максимального элемента в массиве.
	1

	23. 
	Отбор элементов массива по условию.
	1

	24. 
	Сортировка массивов. Метод пузырька.
	1

	25. 
	Промежуточная аттестация (тест)
	1

	26. 
	Решение заданий ОГЭ части А
	1

	27. 
	Решение заданий ОГЭ части А
	1

	28. 
	Решение заданий ОГЭ части В
	1

	29. 
	Решение заданий ОГЭ части В
	1

	30. 
	Решение заданий ОГЭ части В
	1

	31. 
	Решение олимпиадных задач
	1

	32. 
	Решение олимпиадных задач
	1

	33. 
	Решение олимпиадных задач
	1

	34. 
	Обобщение и систематизация знаний по учебному курсу «Основы программирования»
	1

	Итого:
	34







image1.png




